Zadanie 6.1

uzywajac funkcji ,Beep” lub ,Play Waveform” napisac

program odgrywajgcy game




Zadanie 6.2

uzywajac funkcji ,Draw Circle” napisa¢ program:
rysujgcy okrgg na srodku pola do rysowania (,jpg”)

dajgcy mozliwosc¢: zmiany rozmiaru, zmiany koloru linii,

wypetnienia, przesuwania na  ekranie (zmiana

wspotrzednej srodka okregu)




Zadanie 6.3

uzywajgc odpowiednich funkcji napisacC program:
rysujgcy wybrany obiekt 3D

dajgcy mozliwosc¢: zmiany rozmiaru, zmiany koloru, oraz

Kilku innych parametrow z wykorzystaniem funkcji: ,Set

Material” i ,Set Drawing Style”.
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Zadanie 6.4

zmodyfikowac program plotxy.vi:

automatycznie dopasowac wielkos¢ wykresu do
wielkosci okna graficznego 2D

udostepni¢ uzytkownikowi opcje pozwalajgce na
modyfikacje parametrow wykresu poprzez opcje funkcji
,Plot XY.vi":




Zadanie 6.5

przeanalizowac dziatanie programu animacja.vi (tekstury

zatgczone sg jako pliki jpg)

sprobowac¢ zmodyfikowac program zmieniajgc np.: typ

obiektow, tekstury, poruszanie sie obiektow albo na jego

podstawie napisacC wiasng animacje




